SCUOLA

Un business game
per 122 studenti

conigiovaniindustriali

BELLUNO

Sono 122 gli studenti bellu-
nesi, suddivisi in 31 gruppi,
che sisonosfidatiin un “Busi-
ness Game” per lo sviluppo
della cultura d’impresa e
dell'imprenditorialita, all'in-
terno di una iniziativa soste-
nuta e coordinata dal Grup-
po Giovani Imprenditori di
Confindustria Belluno Dolo-
miti che ieri, nel corso di un
webinar, ha voluto premiare
ivincitori. Il Gruppo Impren-
ditori, guidato da Marco Da

MarcoDaRinZanco

Rin Zanco, ha messo a dispo-
sizione degli studenti le licen-
ze acquistate da una societa
norvegese produttrice di un
gioco innovativo, che con-
sente di simulare un proget-
to di impresa, utilizzato da
16.000 studenti di 32 Paesi,
dagli Stati Uniti alla Cina.
Quellabellunese e statal'uni-
ca rappresentanza italiana.
«E stato un esperimento av-
vincente. Attraverso un gio-
co costruttivo abbiamo in-
centivato lo sviluppo di com-
petenze trasversali sempre
pitirichieste nelle aziende co-
me quelle digitali, linguisti-
che, I'attitudine al lavoro di
gruppo e al problem sol-
ving», commenta DaRin Zan-
co. «La risposta dei ragazzi e
stata entusiasta e massiccia.
Significa che c’¢ voglia di
mettersi alla prova e connet-
tersi conilmondo». —
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